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研究動機及目的
NBA的比賽精采多元，帶來商機非常大，光是周邊代言或是運動彩券更是一筆可觀的數目，讓預測球隊的勝負排名變得

很有挑戰，需運用龐大的資料和因子去印證自己的看法，球迷之間更是會去猜測排名，因此怎麼預測的準確是一件重要

的事情。而我們打算使用隨機森林此預測法來去預測新年度的勝率，而隨機森林的優點在於可以處理大量的輸入變數，

因為影響球賽的因素通常不會只有少數幾個因子，所以隨機森林對於瞬息萬變的球賽事再適合不過了，而最終的目的則

是透過隨機森林預測法去預測2022例行賽賽季的勝率。。

研究方法

首先，先收集各球隊的各項因子數據

我們透過EXCEL迴歸分析來去篩選那些因子與勝率的顯著

值較高，來做為隨機森林預測法中判別勝率的關鍵因子，

最後得到以下5個因子為關鍵因子

隨機森林模型的建立是依靠輸入的數據集(訓練集)來完成

的，而隨機森林預測的結果能夠與我們導入的測試集進

行比對來查看準確度

我們測試了使用3年、5年的資料，來去探討使用多少年

的資料集當作訓練集資料預測效果最好，以下為各測試

20次的平均準確度

由上表可知使用10年的資料準確度最高

我們將30對球隊2012-2021的數據當作訓練集，而測試集

投入2022球季的數據(截止至12/12)

再將各球隊按照東西區做出排名，以下就是我們的最終成

果

結論

目前我們預測出2022-2023球季的各球隊勝率，該球季目前

還在進行中，所以我們可以等待到明年得知各球隊勝率來看

我們的預測排名是否準確，如果此預測法準確率相當高，未

來可以將此方法應用於市場上，站在球團的立場，預測戰績

好，周邊收益相對會提高，此時就能提前準備周邊商品以免

供貨不足，在觀眾角度也能應用在運動彩卷上，將金錢投入

在預測戰績好的球隊，會提升觀眾獲勝的機率。

西區球隊 勝率 東區球隊 勝率
1 金塊 0.736 賽爾提克 0.727 1

2 鵜鶘 0.677 籃網 0.663 2

3 國王 0.667 76人 0.615 3

4 勇士 0.617 騎士 0.591 4

5 拓荒者 0.609 公牛 0.576 5

6 太陽 0.599 尼克 0.547 6

7 快艇 0.583 黃蜂 0.5 7

8 灰熊 0.561 暴龍 0.498 8

9 爵士 0.559 公鹿 0.469 9

10 灰狼 0.555 溜馬 0.453 10

11 獨行俠 0.549 巫師 0.441 11

12 火箭 0.522 魔術 0.405 12

13 雷霆 0.445 活塞 0.401 13

14 湖人 0.427 老鷹 0.395 14

15 馬刺 0.405 熱火 0.34 15

準確度平均值

3年 0.407039

5年 0.376498

10年 0.704395
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