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         現代科技進步，傳統⽣產排程⽅法已無法滿⾜當
前市場靈活性和效率，因此探索最佳排程解決⽅案變
得尤為重要。模擬軟體技術使企業能夠在虛擬環境中
進⾏⽣產流程的優化更新等，但單純依賴模擬技術仍
存在⼀定局限性。強化學習作為⼀種基於經驗的⾃我
學習技術，能在模擬環境中學習最佳排程策略，並隨
著環境變化及時調整其⾏為。本研究希望能透過模擬
與強化學習的結合，為未來的⽣產排程提供創新且有
效的解決⽅案。
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1.設⽴模型 2.Flexsim設定 3.強化學習設定

產品設置時間的轉換時間表(包含Source、Queue、Processor、
Sink各⼀)

設定強化學習所需之拉式策略

初始獎勵函數，只考慮最短⽣產間隔

修改後的獎勵函數，可透過修改權重
來設定要以最短設置時間或是優先⽣
產價值⾼之產品

python 程式碼主要使⽤在訓
練模型和推論訓練完成的模型

無強化學習的⽣產總量可看出優先⽣產的派⼯法則最⾼
有強化學習的⽣產總量可看出強化學習產量明顯提升

結論

拉⻑運⾏時間跟增加訓練次數都能有效地提升強化學習效果

a=1時的⽣產總量最⾼
產品價格差距⼩的情況下，a=0.7的⽣產總價值最⾼

在產品價格差距⼤的情況下，a=0.7的⽣產總價值最⾼
a越⼩能⽣產出更多的⾼價值產品，但對總價值的增加引響不⼤

強化學習效果
在沒有強化學習下，優先⽣產相同產品的拉式策略是最好的
拉⻑運⾏時間跟增加訓練次數都能有效地提升強化學習效果，且最
終⽣產總量是最⾼的

考量⽣產價值的模型
在a=0.7時能有較⾼的產出量且能有最⾼的總⽣產價值
權重的設計確實能引響強化學習的拉式策略且a越⼩能優先⽣產⾼
價值產品，但總價值不⼀定最⾼
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